

Temat: „Stary człowiek i morze” - alegoryczna opowieść o ludzkim życiu.

Cel: potrafię wypowiadać się na określony temat

1. Zapoznaj się z poniższymi informacjami dotyczącymi lektury.

· Cytaty, które mogą się przydać.

· Człowiek nie jest stworzony do klęski. Człowieka można zniszczyć, ale nie pokonać.
· Nikt nie powinien zostawać sam na starość. Ale to nieuniknione.
· Niech myśli, że jestem sprawniejszy, niż jestem, to będę taki.
· Głupio jest nie mieć nadziei.
· …dobrze, że nie musimy zabijać słońca, księżyca czy gwiazd. Wystarczy, że żyjemy na morzu i zabijamy naszych prawdziwych braci.
 
· W utworze przedstawiony został kult silnego mężczyzny, który:
0. walczy w trudnych warunkach o przetrwanie
0. działa w samotności
0. nie skarży się na głód, pragnienie, rany, ból
0. walczy do końca

· Książka to alegoryczna opowieść o ludzkim życiu.
Każdy toczy walkę z własnymi słabościami. Utwór ma charakter dydaktyczny i uczy że człowiek musi, powinien:
· Walczyć w obronie własnej godności.
· Pokonywać słabości, kształtować swój charakter.
· Odważnie realizować wyznaczone cele.
· Wierzyć we własne siły.
· Być optymistą.
· Uświadamiać sobie, że porażki powinny mobilizować do działania, a doświadczenia są źródłem życiowej mądrości.

1. Spróbuj wyjaśnić, jak rozumiesz poniże słowa. Odwołaj się do wiadomości z lektury.

Człowiek nie jest stworzony do klęski. Człowieka można zniszczyć, ale nie pokonać.

………………………………………………………………………………………………………………………………..







Temat: Przypominamy formę rozprawki.
Cel: wiem, jak napisać rozprawkę

1. Przypomnij sobie podstawowe informacje o rozprawce.
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Temat: Redagujemy rozprawkę – „Stary człowiek i morze”.

Cel: potrafię napisać rozprawkę

„Stary człowiek i morze”  to książka, którą warto przeczytać. Napisz rozprawkę, w której dwoma argumentami, udowodnisz podaną tezę.
image1.jpeg
Rozprawka — forma wypowiedzi pisemnej, ktorej celem jest analiza problemu
zawartego w temacie i wyrazenie swojego stanowiska.

Rozprawka powinna sie sktadac z trzech czesci:
m wstepu = rozwiniecia (zasadniczej czesci pracy) m zakonczenia

Uwaga. Przed napisaniem rozprawki warto sporzadzi¢ jej plan, dzieki czemu powstanie spéjna
praca, argumenty zostana logicznie uporzadkowane, uniknie sie powtoérzen, niekonsekwencii itp.
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Aby napisa¢ rozprawke, nalezy:

1.

Doktadnie przeanalizowa¢ temat pracy.

2. Zebra¢ argumenty potwierdzajgce nasze stanowisko.

Uwaga. W argumentacji mozna wykorzystac¢ odpowiednio dobrane cytaty; przytoczone sady jakiego$ autorytetu
z dziedziny, ktdra jest przedmiotem pracy; wyniki ankiet, sondazy; przyktady z zycia, literatury itp.

. Przygotowac plan.

1. Wstep
Postawienie tezy lub hipotezy. Mozna tu przedstawi¢ powody zajecia okreslonego sta-
nowiska czy tez zapowiedzie¢ sposoéb przeprowadzenia argumentacji.

1l. Rozwinigcie

Przedstawienie zebranych argumentéw (kontrargumentdw). Kazdy argument powinien
by¢ logiczng catoscig i nalezy go zapisa¢ w oddzielnym akapicie. Kompozycje rozwiniecia
trzeba podporzadkowaé zasygnalizowanemu we wstepie celowi. Argumenty muszg by¢
tak uporzadkowane, by czytelnik czut sie coraz bardziej przekonany, ze przedstawiony
tok myslenia jest stuszny.

Uwaga. W przypadku, kiedy jest postawiona teza, rozprawka powinna mie¢ prostg budowe: od
ogodtu do szczegotu. We wstepie prezentujemy teze pracy wraz z krétkim wprowadzeniem w proble-
matyke, w rozwinieciu przedstawiamy kolejne argumenty, na ktérych poparcie podajemy przyktady,
np. z lektur, filmoéw, wtasnych obserwacji, a w zakonczeniu formutujemy wniosek potwierdzajacy
teze. W drugim przypadku — po przedstawieniu we wstepie problemu - formutujemy wstepng
hipoteze, ktéra poprzez analize szczegdtowych zagadniert w rozwinigciu zostanie ostatecznie po-
twierdzona lub obalona.

IIl. Zakonczenie
Podsumowanie rozwazan. Powinno sig tu znalez¢ stwierdzenie potwierdzajgce lub od-
rzucajace hipoteze, lub zgadzajace sie z tezg postawiong we wstepie.
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2. Przeanalizuj, ktére czedci rozprawki stanowig wstep, rozwinigcie i zakoriczenie.

Jak technologie informacyjne wptywaja na rodzing?

@ Wiele sie méwi o tym, ze technologie informacyjne Zle wplywajg na stosunki panujgce w ro-
dzinie. Kazdy z nas widziat dowcipy rysunkowe, memy lub filmiki, na ktérych ludzie, wpatrzeni
w monitory swoich telefonéw, nie widza innych i wiata wokét siebie. Ja jednak sprébuje dowiesé,
ze technologie informacyjne sg czyms, co jest dla rodziny bardzo dobre.

@ Technologie informacyjne to, wedtug mnie, przede wszystkim mozliwo$é bycia w kontakcie
ze $wiatem, z innymi ludZmi, korzystania z zasobow wiedzy. Kto jest madry, ten bedzie potrafit
czerpac¢ z tego dobrodziejstwa.

@ Dawniej, kiedy nastolatek dtugo nie wracat do domu, cata rodzina niepokoita sie o jego zdrowie
i bezpieczenstwo. Dzi$ wystarczy uzy¢ telefonu komdrkowego i wszystko staje sie jasne. Ciggty
kontakt na biezaco, ktéry nam wydaje sie czyms oczywistym, jeszcze 20 lat temu byt dla ludzi
nieosiggalny.

@ Technologie informacyjne pozwalajg kontaktowaé sie z rodzing, przyjaciétmi, gdy jestesmy
od siebie bardzo daleko. Jest wiele przyktadéw na to, ze cztonkowie tej samej rodziny odnaleZli
sie po latach za pomoca stron genealogicznych!

® Technologie informacyjne umozliwiajg szybkie rozwigzywanie wielu doraznych probleméw.
Codzienne kfopoty, jak na przyktad przypalone zelazko, usychajace kwiaty czy awaria pralki, sg
znacznie tatwiejsze do pokonania dzieki temu, ze mozemy szybko znaleZz¢ w internecie potrzebne
informacje.

® Internet jest wspaniatym zrédtem rozrywki. Wspdine stuchanie muzyki czy ogladanie filmow
moze uprzyjemni¢ rodzinie wiele zimowych wieczoréw. A wiosng ta sama rodzina moze na
przyktad wspdlnie szukaé pieknych miejsc na wakacyjne wyprawy.

@ Uwazam, ze technologie informacyjne to wspaniaty wynalazek. Utatwiajg i uprzyjemniajg zycie
kazdej rodzinie, jednak pod warunkiem, ze zaden z jej cztonkdw nie jest uzalezniony od internetu
i nie naduzywa go ze szkodg dla siebie i swoich bliskich.
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3. Przedstaw w punktach budowe rozprawki z zadania 2. Uzupetnij tabele w zeszycie.

Jak technologie informacyjne wptywaja na rodzine?

| wstep

Il | rozwiniecie (argumentacja)

Il | zakoriczenie





image5.jpeg
PRZYKEADOWA ROZPRAWKA ZE SFORMULOWANA WE WSTEPIE TEZA
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temat: Czy dzigki grom komputerowym mozna rozwing¢ jakie§

umiejgtnosci?

Niektérzy uwazaja, ze gry komputerowe niczego nie ucza, sg
zrédlem zlych nawykéw i stratg cennego czasu. Nie zgadzam sie z tg
krzywdzacg i jednostronng opinig. Gry zostaly wymyslone dla ludzi
i jesli korzysta sie z nich z umiarem i rozwagg — nie przynosza szko-
dy. Co wigcej, wiele gier komputerowych uczy waznych w zyciu

umiejetnosci oraz rozwija zmysly czlowieka.

" Na poczatku chcialabym zauwazy¢, ze bez wzgledu na rodzaj gry
uzytkownik powinien sprawnie i precyzyjnie poslugiwaé si¢ klawia-
turg i myszka. To umiejetno$é, ktéra jest niezbedna réwniez przy
obstudze wielu nowoczesnych urzadzen, np. w medycynie czy lot-
nictwie.

Gry strategiczne uczg planowania, podejmowania decyzji, roz-
wigzywania probleméw. Czesto sg symulacjg rzeczywistych sytuacji.
Psychologowie twierdza, ze umiejetnosci zdobyte w trakcie gra-
nia czesto bywajg wykorzystywane w zyciu codziennym, np. w sy-
tuacjach biznesowych, kiedy trzeba przyja¢ odpowiednig taktyke
i przewidzie¢ ruch partnera.

Takze gry internetowe, popularnie zwane sieciéwkami, maja ko-
rzystny wplyw na graczy, ktérzy przewaznie tworza druzyny i musza
wspdldzialaé z innymi uczestnikami (czesto weze$niej sobie niezna-
nymi), by ustalic strategi¢ dzialania. Gra przez internet rozwija wigc
umiejetnosci pracy z innymi ludZmi, sprawne komunikowanie si¢
w grupie itp.

" Przedstawione powyzej argumenty potwierdzaja moja tezg, ze
gry komputerowe ze wzgledu na swoja wielowymiarowos¢ i zlo-
zono$¢ rozwijaja czlowieka. Silnie stymulujg mézg, a wigc maja
ogromny wplyw na nasz poziom inteligencji, oraz ulatwiaja rozwig-

. zywanie skomplikowanych probleméw zyciowych.
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